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Contexte de la recherche

* Recherche en design textile = Activités Créatrices sur Textiles (
ci-aprés ACT)
Dans I'enseignement des ACT

+ Développer les STEAM (interdisciplinarité = sciences,
mathématique- sciences de I'ingénieur, arts, mathématiques)

 Travailler les capacités du 21¢me siecle (créativité — résolution
de problémes — communication — collaboration ) (Vakman, 2008)

e
Question de recherche

Comment évaluer les apprentissages en créativité dans le cadre
d’'une démarche interdisciplinaire (STEAM) au sein d’un projet
en design textile ?

(sutto & Eccles, 2004)




Le modele d'apprentissage des 4 C: les compétences pour le
21e siecle

Q=+

Pour que les éléves soient préts pour le monde de demain, il leur faut plus que la maitrise d'un répertoire de

faits et de procédures devenir des apprenants tout au long de la vie capables de faire face a des situations

inconnues.

Lorsqu'on leur demande de résoudre des problémes pour lesquels ils n'ont pas de stratégie toute faite, ils

doivent étre capables de réfléchir avec souplesse et créativité afin de surmonter les différents obstacles.
(OECD, 2014)
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Développer la créativité des éléves : approche multivariée —
enseignement pour la créativité - processus créatif et
métacognition

Le processus créatif : d’une structure a un systeme

Le processus créatif décrit dans les recherches : quelques exemples.
ructure

Wallas' (1926) 4 étapes
1 préparaton

2. ncubtion
5. illuminsion

4. venfoation

e conscence de représentantspsychiques inconscints
3. Insition 'un code qui doit prendre comps

“ompositon proprement i

5. Production d I euvre s dehors

Guilford (1967, 1979) résolution de probléme

éries de processus
u probléme

Treflinger (1995) 3
+ Com

Lubart’ (2003) Approche multi-varide de la créativité

. die), €

! Gire, A 2001).C
idem
* Lubar, T. Q003). Poychologi de lacréarivité. pp $8-99.Pars - A.Colin
“dem




Facteurs cog
" imllgence

Approche multivariée de la créativité

Facteurs conatifs

« personnalité

N, Y/

Potentiel créatif
dans tous les domaines de
I'activité humaine

roduction
créative (Lubart et al., 2003/2015)
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La pensée divergente
La pensée convergente
La flexibilté cognitive

La mailrise du champ (savoirs

Approche multivariée de la créativité
Implication au niveau des apprentissages

La persévérance
La tolérance 4 lambiguité
Louwerture & de nouvelles

Liindividualisme comme
i comme individu

liés au champ concerné)

pas trop influencable)

Lauto-évaluation La prise de risques.
La capacité d'analyse
La capacité de synthése
s e o e L
Modélisation d'aprés Lubart et al., 2015
fexemple d'une modélisation d'un o
processus créatif déléves + Organisation » Association  Perfectionnisme
11 ans / canton de Fribourg / " Persévérance Optimisme
forojets en collectif / Structure
réation de fontaines) Volontaire
Questionnement < Evaluation “ Définition
Persévérance Doutes Autonomie
Autonomie Aide
Connaissance Peur
Doutes ! !
Expérimentation <  Contraintes < lumination
Audace Structure Communication
Intuition Plaisir
Aide
! ! Volontaire
+ Documentation < Pause Optimisme
Pati Plaisir
atience -
Ll Travail en équipe Intuition Surprise
Peur i
Autonomie Aide
Plaisir N i Plaisir.
Surprise Connaissance Sl
Colére Frustration ] (Botella, Didier, Trouvé, Lambert,
* Réalisation Attanasio, 2019)
Volontaire
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La créativité implique des stratégies plus complexes
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nseignement pour la créativité

* donne la priorité aux stratégies qui engagent I'apprenant a s'investir dans les
apprentalsgages aé Pagon creegatelveq, 678 PP

* intégre la transmission de valeurs (sens des responsabilités en matiere
d’apprentissage et autonomie de I'apprenant)

* se concentre sur 'auto-évaluation,

« valorise et encourage |'« identité créative » de 'apprenant (par exemple, sa
sensibilité et sa curiosité),

+ favorise le développement de capacités créatives dans des situations pratiques,

* questionne et a évalue le processus d’apprentissage lors de la réalisation de
tacges complexes en vue de réinvestir les savoirs dans des situations nouvelles et
inédites

* vise également le développement de la pensée créative en valorisant les idées,
les pensées et les produits créatifs.

(Jeffrey Craft, 2004)
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Le carnet du processus créatif de Iéléve basé sur I'approche
multivariée (Lubart & al., 2003/2015)

7 Fuctuss opsis
N -~

Qu'al-je fait pendant Ia lecon 17

== O] an o

(Didier, Lambert, Attanasio, Botella, 2021)
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a) Les étapes du processus créatif

« définition, questionnement,
documentation, contraintes,
illumination, association,
expérimentation, intuition,
idéation, approfondissement,
sélection, technique,
vérification, hasard, évaluation,
organisation, réalisation,
explication, pause, abandon.

Le carnet du processus créatif de I'éleve

b) Les facteurs multivariés

* persévérance, structuration,
patience, perfectionnisme,
volontaire, audace, optimisme,
autonomie, intuition,
connaissances, demander de
I'aide, communiquer ses idées,
travailler en équipe et les
émotions.

(Didier, Lambert, Attanasio, Botella, 2021)
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Fonction de signe / représentation, expression,

Fonction d'utilité / usage, besoin, ...

Conception —_ Realisation —_— Socialisation

Apprentissage de la conception pour développer la
créativité en formation

r———

]

(Didier & Leuba, 2011; Leuba & al., 2012; Didier, 2017; Didier et Bonnardel, 2020)
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Méthodologies de recherche
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Méthodologies de recherche

* Recherche-action a l'intérieur de 2 classes pilotes : 10 éléves de 7H (10-11 ans)
(séquence exploratoire en ACT) 5 éléves de 6H (9-10 ans) 4mmmmm

» Méthodologie mixte (entretiens / analyse des séquences) / pré + post test sur la

if / carnet de
métacognition

(Lubart, Besancon et Barbot, 201 EI (Didier, Lambert, Attanasio, Botella, 2021)

12/12/21

16

Observations au sein des deux classes pilotes

Dans la classe 2 (s éleves de 6H - 9 ans éleves) ©

+ La motivation est plus importante que dans la 7H — 10 ans éléves
* La collaboration est plus importante entre éléves

* Plus grande autonomie des éléves

* Augmentation de I'expertise de I'enseignement des STEAM pour |'enseignante experte.
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(SEA) de la6H. N —
[
SeAde1313 Objectifs Axe Plan d'étude de
a Suisse romande
1 Amorce du Solliciter et motiver les éléves a entrer Culture
projet dans un projet design en textile
Comprendre le textile de point de vue .
socioculturelle «
2as Techniquesde  Expérimenter et acquérir les bases de Acquisition de -

bases en ACT I'utilisation de la machine a coudre, techniques
des impressions sur textile, de la
broderie et de 'assemblage du tissu.

6 Analyse Temps pour la recherche et Perception
fonctionnelle expérimentation d'idées, en collectifs Expression et
représentation

738 Conception dela Recherche individuelle du design de la Expression et
trousse trousse représentation

9210  Expérimentation Expérimentation surles machinesa  Acquisition de
etanticipation  coudre et anticipation de a techiques

production de la trousse par le COC  Fereertion?
(Cahier Des Charges) et des étapes de

production

11213 Production de la  Mise en place du CDC et fabrication ~ Expression et

trousse delatrousse WCEACE) Production texile réaisée par les éléves de 6 H (6-10.ans)

18



Centration sur la classe 2 = 6 H avec l'utilisation du carnet
pendant les 13 séquences d’enseignement-apprentissage

* Les carpets ont été présentés aux éléves et chague item a été expliqué, £
exemplﬁ‘ﬁg pour qué) S ETEVas SOient & mame gk fes comprengré’ e0de les

identifier.

* Les éléves completent le carnet individuellement, notant les items identifiés lors
de l'activité.

* Les calrnets du processus créatif permettent de conscientiser toutes les étapes du
travail.

* Les éléves identifient leur travail dans la globalité des facteurs multivariés ayant
influencés leur processus créatif sans le jugement et les commentaires extérieurs
de I'enseignante ou des autres éléves.

(Didier, Lambert, Attanasio, Botella, 2021)
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Résultats
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Observations basées sur le pré-test

Potentiel créatif divergent orme &)

* Au sein des deux classes pilotes, les éléves

possédent initialement un haut potentiel
| | créatif.

-> Cela pourrait venir de 'enseignement créatif
de I'enseignante experte.

Potentiel créatif divergent (omes)

raison du petit nombre d’éléves.

| I | * Performances élevées dans les deux classes en
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Jai défini le probleme Jai fait des expériences, des essais. Mon idée s'est formée au fur et & mesure
Je me suis document(§) Jai exploré de nouvelles idées Jai trouvé une idée
Je me suis posé(e) des questions Jai associé plusieurs choses Jaipris en compte les contraintes
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Jaicreusd, afiné une idée Fairéalisé mon idée €16 autonome

sl chosi une technique, un matériau Communiqué mes idées. Travailé en éauipe

ADA VA S

Jalvérf si mon travalléait orming E16 structuré(e) Utisé ce que jo connas difa

Résulia i " blbiecdo P Jle, Didier Massy Bouet
Eté volontaire au travail Plaisir
Eté positfive) et motivé(e) Doutes
" LogonLaganLegonleconteco e e o . o

Résultats issus du carnet du processus créatif _éleves de 6 P e Didiec Mg Bouit
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SeAde1a
13

1

Actvités

~amorce du proj
~découverte de
Fhistoire de la

2

Objectfs

jet  Solliiter et motiver les
éleves 3 entrer dans un
projet design en textile
Comprendre le textile de

outure
~utilsation dela  point de vue socioculturelle

machine 3 coudre

Techniques de
bases en ACT

expérimentatios
etaux essais

Analyse
fonctionnelle

Activité de co-

Expérimenter et acquérir les
bases de Futilisation de la
machine 3 coudre, des

ns  impressions sur textile, de la
broderie et de Iassemblage
du tissu.

Temps pour la recherche et

Apprentissages observés 3 laide du carnet du processus créatif

Fexpérimentation  d'idées,

en collectifs

/ Iréalisation o des essals /attitude positive
et motivée /mobilisation des savoirs 663 maitrisés/ travall collectif 'acquisition de vocabulaire
spécifique

exploration des idées

trouver des idées / patience / attitude volontaire au travail

questionnements
trouver des idées - affiner progressivement - intégration des savolrs d¢ja présents

demande diides de Ia part des éleves

autonomie (legon 2, 3 et 4).

prise en compte des contraintes (legon 5)

communiquer ses idées (leson 5 )

plaisir leson 3)

peu propice au travail en équipe/ documentation (Iegon 5 )

acquisition des techniques de couture et intégration de savolrs culturels en lien avec le textile et
Te stylisme (legons 2,3, 4 et 5)

Analyse fonctionnelle du produit = questionnements / exploration de nouvelles idées / trouver
des idées /plaisir / formation des idées de maniére progressive
Expériences / approfondissement des Idées / prise en compte des contraintes /perfectionnisme
/doutes / choix des techniques et des matériaux / autonomie / communication des idées

12/12/21

conception /demande daide / reprise du travail en équipe
+ Activité de conception : rechercher & trouver des [dées innovantes et adaptées au contexte
Lanalyse fonctionnelle participe a cette recherche o/idées / prise de décision en regard des
diférentes contraintes liées aux besoins, au contexte et aux usages / collaboration
e, Diger Massy Boulet sgu)
25
728 Conception Recherche individuelle du * trouver des idées / réaliser des expériences /choix des techniques et des
dela design de la trousse matériaux.
trousse . des idées, questi / des idées /
travailler en équipe /patienté au sein de leur processus créatif /
plaisir/communiquer leurs idées / idées se sont forment progressivement
/choix des techniques et des matériaux /autonomies / motivation
9310 Expériment Expérimentation machine * recherche individuelle du design de la trousse
ationet  acoudre etanticipation  + essais et phases de tests pour faciliter la convergence des idées vers un
anticipation de la production de la seul prototype.
trousse par le CDC etdes * rédaction du cahier des charges /questionnements /recherche d'idées
étapes de production /choix des techniques et des matériaux / phases d'idéation (pensée
i & pensée fon écrite des idées)
113  Production Mise enplace duCDCet + questionnement/ trouver des idées/ communiquer leurs idées /
13 deha fabrication de la trousse  demandent de I'aide et travaillent en équipe /plaisir /exploration de
trousse nouvelles idées / utilisation des savoirs qu'ils possédaient déja

au travail / positifs et motivés, autonomes, doute/ définition du probleme
et sélection des documents / idées formées au fur et a mesure
/expériences et des essais.

définir le probleme / trouver des idées / collaborer /
des idées

Le travail de réalisation en collectif fait également apparaitre des émotions.
positives liées au plaisir

. Didier Mg Bout )
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Discussion
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Apports du carnet du processus créatif

+ Les carnets ont été utilisés lors de projets permettant la mise en place d’un processus
créatif, plagant I'éléve dans la posture de concepteur ou conceptrice de son objet.

Les carnets favorisent I'auto-évaluation pour les éléves.

* Les carnets permettent aux éléves de prendre confiance en leur capacité a faire des
choix, a anticiper, a chercher des informations ou des compléments techniques pour
mener a bien un projet personnel.

* Cette démarche permet de donner du sens a l'activité gréce a un projet personnel
conscientisé par |'utilisation d’un cahier des charges et mené jusqu’a I'évaluation du
travail accompli.

Lutilisation des carnets donnent un retour sur I'enseignement a I'enseignante (impact
sur la planification).
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Observation des apprentissages en regard de 'activités des
éleves

* La posture d’apprenti-concepteur favorise une capacité a se questionner ainsi
que le développement de compétences de collaboration et de communication

* Les résultats élevés liés a I'autonomie, au travail en équipe, a la communication
des idées de mamere orale ou ecrlte aux questionnements, aux choix, au fait
ves complexes ainsi que des

* Le travail du projet collectif trouve une_attention spécifigue de la part des éléves
positionné en apprentis-concepteur pendant cette phase de co-conception du
projet textile.

(Vuile, Didie, Massy, Boulet, sournis)
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Accéder au processus créatif a I'aide des activités de
conception

* Pour det)asser un apprentissage du “learning by doing”, orienté sur l'acquisition du
savoir a travers expérience, nous préconisons un appréntissage du learning by
designing (Didier et Bonnardel, 2020).

+ Dans cette étude exploratoire, réalisée en contexte scolaire, les différentes étapes d’un
enseignement par projet font apparaitre une mobilisation de la créativité des
apprenants pendantl'analvse fonctionnelle et liactivité de conception dy produit

+ En revenant sur I'observation des facteurs cognitifs, conatifs, émotionnels et
environnementaux, I'analyse fonctionnelle et I'activité de conception nous informent
d’une activité complexe au sein du processus créatif des éleves.

+ Dans le cadre de cette pédagogie du projet, les phases d'aﬁprenussa e fondées sur
I'expérimentation et I'essai ne font pas apparaltre de la recherche d’idées, de
I'approfondissement ou de I'association des idée:

(Vuille, Didier, Massy, Boulet, soumis)
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Pistes a privilégier pour évaluer les apprentissages en créativité dans le cadre d’une

démarche interdisciplinaire (STEAM) au sein d’un projet en design textile

+ Favoriser un enseignement pour la créativité basé sur I'utilisation fréquente de la
métacognition (carnet du processus créatif + questions sur la métacognition de la part de
IENS)

Privilégier un questionnement métacognitif tout au long du processus de création et
développer la pensée critique des éléves en regard de leur propre production par
I'analyse des choix au sein du projet.

(Jeffrey et Craft, 2004)

+ La gestion des contraintes permet aux éléves de prendre des risques et de se familiariser
avec la métacognition a la fin des activités.

* Insister sur I'évaluation gleves de maniére a favoriser la motivation

intrinséque tout au long du projet. (sternberg et Williams, 1996)
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